Методические указания по проведению цикла занятий «Алгоритмика» в подготовительных группах дошкольных образовательных учреждений с использованием свободно распространяемой учебной среды ПиктоМир. В процессе работы на компьютерах дети составляют из пиктограмм простейшие программы управления виртуальным роботом, движения которого изображаются на экране компьютера.
Базовый уровень
Игра 1. Изучаем команды
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Игра 3. Буковки
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Игра 4. Квадраты (космодромы)
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Игра 5. Головоломки
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Игра 6. Трудные задачи
1)
[image: Снимок экрана (58)]


[image: Снимок экрана (59)]2)
3)
[image: Снимок экрана (60)]

image4.jpeg




image5.jpeg




image6.jpeg




image7.jpeg




image8.jpeg
MuxtoMup





image9.jpeg




image10.jpeg
()

MuxtoMup





image11.jpeg
MuxtoMup





image12.jpeg
o w»

MuxtoMup

ey 5]
| »]
Ld WSS

~

~]
a
[ia)





image13.jpeg




image14.jpeg
=
]
3
<
O
>

npotigeno 1/12





image15.jpeg




image16.jpeg




image17.jpeg
MuxtoMup





image18.jpeg




image19.jpeg
060HOD





image20.jpeg




image21.jpeg




image22.jpeg




image23.jpeg




image24.jpeg




image25.jpeg




image26.jpeg




image27.jpeg




image28.jpeg




image29.jpeg




image30.jpeg




image31.jpeg




image32.jpeg




image33.jpeg




image34.jpeg




image35.jpeg




image36.jpeg
o w»





image37.jpeg




image1.jpeg




image38.jpeg
o w»

P IPIDODOD
Ld L34

|
B)

7
I8
=





image39.jpeg




image40.jpeg




image41.jpeg
060HOD
(s]~[¢] /]





image42.jpeg




image43.jpeg




image2.jpeg




image44.jpeg




image45.jpeg




image46.jpeg




image47.jpeg




image48.jpeg




image49.jpeg




image50.jpeg




image3.jpeg




image51.jpeg




image52.jpeg




image53.jpeg




image54.jpeg
N

X

S

..» M:

.::; f
L f

.“%o oo
%: .o
, % ..:# 4
Lo s
A ::ﬁ% {4
\' 74
i e /)




image55.jpeg




